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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran video interaktif 

pada pembelajaran matematika guna meningkatkan pemahaman matematis siswa 

yang valid, praktis dan efektif. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan 

yang dimana prosedur penelitian menggunakan rancangan 4D yaitu (Define, 

Design, Develovment, Dan Disseminate) tetapi penelitian ini hanya sampai pada 

tahapan Develovment karena terbatasnya waktu, biaya dan subjek penelitian. 

Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas X SMAN 1 Nanga Tayap yang 

berjumlah 26 orang. Instrument yang digunakan peneliti adalah lembar validasi 

guna untuk melihat kevalidan media video interaktif, angket respon digunakan 

untuk melihat kepraktisan media video interaktif dan tes uji coba digunakan untuk 

melihat kepraktisan media video interaktif dalam meningkatkan kemampuan 

pemahaman matematis siswa. Berdasarkan validasi dari ketiga validator terhadap 

pembelajaran media video interaktif dapat dinyatakan valid dengan persentase 

indeks rata- rata 79,69% dengan kriteria valid. Validasi ahli materi dinyatakan 

valid dengan presentase indeks rata-rata 78,88% dengan kriteria valid. Sedangkan 

validasi ahli media dinyatakan valid dengan indeks presentase rata-rata 79,28% 

dengan kriteria valid. Tingkat kepraktisan dengan rata-rata presentase dari respon 

guru sebesar 80%, degan kriteria sangat valid dan rata-rata presentase respon 

siswa 82,66% dengan kriteria sangat praktis. Dari hasil pengisian angket respon 

guru dan siswa tersebut maka media pembelajaran video interaktif terhadap 

pemahaman matematis siswa dapat dinyatakan sangat praktis bagi para siswa. 

Tingkat keefektifan siswa setelah menggunakan media pembelajaran video 

interaktif terhadap kemampuan pemahaman matematis sebesar 80,76% dengan 

kriteria sangat efektif.  
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