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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah dilaksanakan 

diperoleh kesimpulan penelitian pengembangan media pembelajaran interaktif 

berbasis Articulate Storyline 3 pada mata pelajaran Geografi materi Fenomena 

Geosfer di kelas X SMA Negeri 2 Simpang Hilir adalah sebagai berikut: 

1. Analisis Kebutuhan Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif 

Pada saat observasi dan wawancara peneliti menemukan berbagai 

permasalahan dalam pembelajaran yakni salah satunya guru masih 

menggunakan media pembelajaran konsvensional yang terkesan jadul dan 

membosankan bagi peserta didik, selain itu guru belum mampu 

mengoptimalkan keberadaan media pembelajaran interaktif di kelas. 

Kurangnya media pembelajaran interaktif yang dapat dipelajari siswa 

secara mandiri sehinga siswa cenderung bergantung kepada guru. Oleh 

karena itu perlu adanya pengembangan media pembelajaran interaktif.  

2. Rancangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Articulate Storyline 3  

Rancangan media pembelajaran interaktif ini melalui berbagai 

tahapan yakni sebagai berikut, tahap pertama (pembuatan Garis Besar Isi 

Media dan Jabaran Materi), tahap kedua (Pembuatan Flowchart dan Story 

board), pembuatan produk, validasi produk, revisi produk, uji coba produk, 

revisi produk, uji coba pemakaian. 

3. Hasil Kelayakan Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis 

Articulate Storyline 3 setelah divalidasi 

Validasi media pembelajaran interaktif berbasis Articulate Storyline 3 

divalidasi oleh ahli media dan materi. Berdasarkan analisis data gabungan 

validasi ahli media pertama, kedua dan ketiga diperoleh rata-rata persentase 

92% (sangat valid). Hasil validasi gabungan ahli materi pertama dan ahli 

materi kedua mendapatkan rata-rata persentase sebesar 95,8% (sangat 

valid). Pada uji coba produk media pembelajaran interaktif ini diperoleh 
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rata-rata persentase sebesar 86,9% (sangat valid). Hasil uji coba pemakaian 

media pembelajaran interaktif ini diperoleh rata-rata persentase sebesar 

91% (sangat valid). Berdasarkan hasil uji validasi ahli media, ahli materi, 

uji coba produk, dan uji coba pemakaian media pembelajaran interaktif 

berbasis Articulate Storyline 3 ini termasuk dalam kategori sangat valid dan 

layak digunakan sebagai media pembelajaran dalam proses pembelajaran. 

 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan maka terdapat beberapa 

saran diantaranya: 

1. SMA Negeri 2 Simpang Hilir harus memiliki sarana dan prasarana yang 

mendukung adanya media pembelajaran interaktif mata pelajaran geografi 

yang berbasis teknologi. 

2. Guru harus lebih mengoptimalkan keberadaan media pembelajaran 

interaktif dan perkembangan teknologi di dunia Pendidikan agar guru dapat 

mengenalkan kepada peserta didik media-media pembelajaran interaktif 

yang lebih menarik. 

3. Guru diharapkan bisa mengembangkan media pembelajaran interaktif 

berbasis Articulate Storyline 3 dengan mata pelajaran dan materi yang 

berbeda agar dapat menambah wawasan tentang media pembelajaran 

interaktif dengan Articulate Storyline 3. 

4. Pengembangan media ini tidak hanya menggunakan software Articulate 

Storyline 3, guru juga dapat mengembangkan media pembelajaran inetraktif 

dengan software-software lainnya. 
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